Stjerne-
verdenen

34. ARGANG OKTOBER 1996

Enul Chnistian Fasting fylte 60 &r i host. GRATULERER!




I redaksjonen:
Kjell Iversen
Tom Lilland
Sjur Nerve
Harald Mottang

IQ ea&zédjonend 5/9&/%2

Du holder na femte nr. av "Nye Stjerneverdenen i handa. Etter et opphold i utgivelsen av klubbens
medlemsblad pa et par ar, klarte vi varen 95 a {2 ut Stjerneverdenen igjen. Selv om vi hadde
ambisjoner om hyppigere utgivelser enn det vi har klart, har vi fatt sdvidt mange positive
tilbakemeldinger at vi er rimelig godt fornevd. Med szrlig ett positivt unntak, (Morten) har vi fatt
inn lite stoff 1 fra medlemmene.

A lage selv et s lite blad som vért, krever mer arbeid enn de fleste tror. Ikke minst nér det gjelder
den endelige sammensyinga og lay-out. Den biten har Tom Lilland ivaretatt pa en utmerket og

- fagmessig mite. Tom har né dessverre trukket seg fra videre deltagelse i Stjerneverdenen. Som den

Side 2.
Side 3.
Side 4.
Side 5.
Slde 6.
Side 7.
Side 8.

oppvakte klubbgjenger vil ha lagt merke til, er Tom heller ikke lenger den drivende kraft i
avviklingen av de populare hurtigsjakkturneringene. Resten av redaksjonen og styret i klubben sier
takk for innsatsen! ( vi regner selvsagt med at du snart blir 4 se i klubben igjen, som ankermann eller
vanlig medlem!) :

Til alle dere andre, en innstendig oppfordring om a melde seg til tjeneste i Stjerneverdenen som
skribent eller lay-out medarbeider. Det er ogsa et stort behov for a trekke med flere som ansvarlige
for a avvikle hurtigsjakkturnringene.

Som medlem av staben i "Stjerneverdenen” vil du fa jobbe i et kreativt og dynamisk miljg med mye
humer. Var rask og ta kontakt, og dremmejobben kan bli din!

Hilsen de 3 musketerer: Kjell, Harald og Sjur.
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Redaksjoneﬁs-'spa][e oy : Side 9-10. Viktige sluttspillstillinger.
Terminliste, Fasting 60 Ar. : Side 11. Dikt.

Hurtigsjakk. Resultater TN o Side 12 Lesninger pa sjakkdiagrammer
Hurtigsjakk. Resultater G : Side 13. Lgsninger pa sjakkdiagrammer
Resultater pa sperreundersekelsen ' Side 14. Jarl simonsen. Nekrolog.

Parti fra d4pne NM 96. : Side 15. Kombinasjoner,oppgaver.
Brantzeg - Breivik 1 og 2 fra NM-96. ] Side 16. Juleavslutning.



TERMINLISTE FOR STJIRNEN HOSTEN 96.

Torsdag 31/10 Hurtigsjakk, tema i Engelsk
Mandag 4/11 Lagmete @stlandssenen

tirsdag  $/11 Hestturnering 7 runde

Torsdag 7/11 Hurtigsjakk tema Begoindisk,
Lor/send $-10/11 Seriesjakk

Tirsdag 12/11 Hestturnering 8 runae

Torsdeg 14/11 Hurtigsjakk tema Engelisk

Firgdag 19/11 Hpstturnering 9 runde.

Torsdag 21/11 Hurtigsjakk tema Polsk

Tirsdag 26/11 Hurtigsjakk

Torsdag 28/11 Hurtigsjakk tema Ciciliansk
Tirsdag 3/12 Klubbmesterskapet hurtig 1-3 runde
Torsdag 5/12 Klubbmesterskapet hurtig 4-6 runde
Lard/sand 7-8/12 Scriesjakk

Tirsdag 10/12 Klubbmesterskap hurtig 7-% runde
Torsdag 12/12 Tynsjakk

Tirsdag 17/12 Lynsjakk

Torsdag 19/12 Lynsjakk

god jul

EMIL CHRISTIAN FASTING 60 AR

Jeg er sikker pa at "poeten" Emil Fasting ville skrive nocn mer velvalgte ord ang. bursdagen
stn enn det jeg er i stand til, men n# er det en gang slik at akkurat det skal helst andre
giore Emil startet egentlig ganske sent & spille aktivt gjakk, men nar han forst begynte sa var
han ustoppelig, for ikke a st ustitelig. Vi har vei alle sett han 1 aksjon i kjent ¥ asungstd enten det
er her 1 gjakidubben eller pa en eller annen kafe.

Teg har ofte fabulert over at sjakklubben Stjernen egenilig ikke er en tvpisk spak_klubb der det
scngse og teoretisk riktige "boksjakken" er det dominerende. Vi har vel heller det
oppfinsomme, kreative og kunstneriske som vir styrke, og som Emil 1 hoyeste grad
representerer sammen med flere andre. Og 1 denne datasjakkens tidsalder der komputeren snart
har tatt igjen oss dodelige, har jog selv mest sans for partier som inneholder nerve og skjonnhet
slik som Emil sammen med noen dikt og andre verbale utbasuneringer er et meget godt
cksemlar pa. Sa, vii Stierne\xerdem,s redaksjon og sikkert alle andre 1 klubben gratulerer deg

med dagen, og hiper pa mange ar fremover i ditt selskap bade som sjakkspiller og
KUNSTNER. - o i

(RS

Harald Motang
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22. februar-27. august 1996

1 tidsrommet fra februar og fremover ble det spilt hurtigsjakkturneringer pd 15 minutter bare avbrutt av
varturneringen, Vi presenterer her vinneren i hver turnering.

22. februar 29. februar

E. Chr. Fasting 5 poeng Jon Alfredsen (Klubblgs) ~ 41/2 poeng
7. mars 14. mars

Gudmund Stenersen S poeng Gudmund Stenersen ; 5 poeng
21. mars 28. mars

Gudmund Stenersen 41/2 poeng Morten Lillegren 41/2 poeng
2. april 11. april

Jon Rawell (Klubbles) 4 poeng Qystein Andersen 5 poeng
16. april 18. april

Dag Rinden 41/2 poeng Jon Rawell (Klubblgs) 5 poeng
23. april 25. april

Jose Arredondo’ 4 poeng Gudmund Stenersen 5 poeng
30. april 2. mai

@ystein Andersen 41/2 poeng Oystein Andersen 41/2 poeng
7. mai 9. mai

Jon Rawell (Klubbles) S poeng Jon Alfredsen (Klubblgs) 5 poeng
14, mai 21, mai -

Trygve Lindsjern S poeng Sjur Nerve 41/2 poeng
23. mai , 28. mai

Aksel Tomte (OSS) 4 poeng Jon Alfredsen (Klubblgs) 5 poeng

Q@ystein Andersen Zurs
30, mai 4, juni

Aksel Temte (OSS) 41/2 poeng Jon Alfredsen (Klubblgs) 41/2 poeng
6. juni ‘ 11. juni

Per Omtvedt 41/2 poeng Lars Even Andersen (Fana) 41/2 poeng
13. juni 18. juni

Tom Lilland 4 poeng Jon Alfredsen (Klubbles) 41/2 poeng




20, juni

25, juni

Per Omtvedt 41/2 poeng - Per Omtvedt 4 poeng

Kjell M. Haug 412
27. juni 1. august

Jon Alfredsen (Klubbles) S poeng Trond Gabrielsen (Bergen) 4 poeng
6. august 8. august

Lars Even Andersen (Fana) 4,5 poeng Lars Even Andersen (Fana) S poeng
13. august 15. august

Thoralf Barstad 4 poeng Per Omtvedt 41/2 poeng
20. august 22, august

@ystein Andersen 41/2 poeng Roger Moen 4 poeng
27, august

Knut Englh S poeng

OSLOMESTERSKAPET 1996 INDIVIDUELT

Gruppe A
1. IM Leif Ogaard 4,5 poeng
2. Syerre Johnsen 40 "

3. Knistian Trygstad 40 "
4 Gudmund Stenersen 3,5 "

12.Thoralf Barstad 30 "
15.Helge Berge Skaar 2,5 "
18 Henrik Aas 20 "
20 Morten Lillegren 1,5 "

o

Gruppe B

1. Ath Hilmarson 5,0 poeng
. Tore Westvang 40 "

3. Lars Gunnesdal 4.0

[ ]

5 Roy Els 3,5 "
17.Pal Brantzeg 20 "
20 Leif Gulliksen 1.5 "
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I forrige nr. av "Stjerneverdenen" ble medlemmene presentert for et sparreskjema angdende hva slags
sjakklige aktiviteter de var interessert i & drive med, ved siden av den vanlige turneringsaktiviteten.
Hensikten fra styrets side og initiativtaker Morten Lillesren, var a blase liv i den sjakklige utviklingen
hos medlemmene hvis det var interesse for nye tiltak. Eller som Morten stilte spersmalet i et innlegg i
"Stjerneverdenen": Kan en lere sjakk i Stjernen?

Resultater.

21 personer var interessert 1 4 vaere med pa et lag | Ostlandsserien.

11 stk. ville veere med i eller bidra til etablering av bibliotek/laneordning for sjakkbeker.
18 stk. var interessert i & vaere med i sjakkstudier.

Av disse kunne 15 stk. tenke seg a fa en sterkere spiller som veileder, mens bare 6 stk. kunne tenke seg
a veere veiledere for andre.

Hyva vil styret gjere med saken framover?

Biblioteksordningen arbeides det allerede med.

I forhold til lagsjakk, vil klubben melde pé 5 lag, mot tre siste sesong. Sammensetningen av lagene vil
bli gjort bl.a. utfra hva slags interesser folk har for d delta i systematiske sjakkstudier. Det vil vare
naturlig - i hvert fall i ferste omgang - & knytte studievirksomheten opp mot lagsjakken. Andre former
for studiegrupper er ogsa 1 emning, uten at dette er noe som styret har grepet fatt i forelapig.

Det forste som starter, er korte foredrag om &pningsteor fulgt av den tradisjonelle hurtigsjakken (15 m.)
med tvungen apning i den dpningen som var kveldens tema. Pal Ole Liabetrg vil holde innledning pé ca.
25-30 minutter. Vi starter da presis 19.00 med foredrag, og kl. 19.30 med turneringen. Vi ber

derfor om at folk er her senest kl. 18.45 for pamelding for 4 unnga forsinkelse. Forste gang blir
torsdag 3/10.

Utfra de sonderinger som er gjort om folks lyst og anledning til 4 satse pd lagsjakk, er lagene satt
sammen p folgende médte. De kan endres dersom noen har vektige innvendinger.

Lag 1: Liabatre, Nerve, Omtvedt, Stenersen, Aubert. "Innbyttere/reserver": @Qystein Andersen og Tor
Henriksen.

Lag 2: Anton Jgrgenson, Jan Jacobsen, A H Bee, Dybka, Kverndal, Thomas Hauge, Godal.
Lag 3: Snellingen, Nygérd, Barstad, Wiig, Ellis, Rinden, Lillearen, Springinsfeld.

Lag 4: Viggo Andersen, Milan, Roar Thorstensen, Helge Berge Skaar, Lindsjern, Leif Andersen, Roger
Moen, Jan Sandnes.

Lag 5: Leif Gulliksen, Harald Mottang, Pal Brantzeg, Kjell Iversen, Kurt Qiestad.

Den endelige konstitueringen av lagene vil skje mandag 4. november. Da ma alle mete kl. 19 i
klubblokalene.

u[)mﬁﬂ fiien ny giv mecl&'ernen././

Sjur Norve

P.S. Det er mulig at lag 3 vil kunne dra nytte av en av landets beste sjakklerere som veileder. ‘Han er IM
og medlem av Stjernen...




Pt frs dst apne VTN 1996

Dette er et parti Leif Gulliksen spilte under det apne NM 1996. Gulliksen er en trofast gjest bl. a, pé
Sjusjesjakken - med spill som dette blir han favoritt der til hosten!!

Hvit: Leif Gulliksen, Stjernen

Sort: Sverre Haug, Gjevik

1, d4 516 2. o4 €6 3. S13 b6 4. g3 Lb7 5. L.g2 c5 6. €3 Le7 7. 0-0 Dc7 8. b3 0-0 9. Lb2 Sc6 10. Sc3 a6
11, d5(1) exd5 d5 var et godt trekk for hvit, som med det tar over sentrum. Ellers en veldig rolig og
avbalansert dpning. 12, cxdS Sb4 13. ¢4 a5 14, a3 La6(?) 15, axb axb4 16. Se2(!) Sxe4

Tja, ikke den store varianten for sort 4 gé inn 1. Sa6 istedenfor 1.a6 hadde vert en mulighet, selv om
springeren blir passiv. - RO .

17. Tel L6 18. Lxf6 Sxf6 19. Sf4 d6 20. Dc2 Lb7 21. Sd2 h6 22, Dc4 Sg4 23. Sd3 Sf6

Og vi er i diagrammet. Sort konsentrerer seg om a berge springeren, og overser trolig Gulliksens lumske
bonderov.

24. Sxb4 Dd7 25. Sc6(1) Kh8 26. Txa8 Txa8 27. Te7 Tal+ 28. Sfl De8 29. Dc3 Da8 30, Txf7 Da6
31. Txf6(!)

Og sort ga opp Om han slar tilbake pa tarnet blir han matt pa fa trekk.
Tom Lilland
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Da partiene i Stjemeverdenen som regel er pa et hayere niva, er det pa sin plass med et par fra de lavere
klasser, Mot to stk. (bredrene?) Breivik fra Porsgrunn har jeg hatt det festlig ved brettet. Forst et parti
fra NM-bulletinen i Alta 1 sommer:

Harald Breivik, Porsgrunn (1116)

Pal Brantzeg, Stjernen (1216)

Klasse 4 -

Dette partiet kéres til ukas bukk! Bulletinredaksjonen beklager til alle gode kandidater, som Joran, Joran
og Jeran, Hvits siste manaver i dette partiet er vakker i all sin grusomhet. Vi gratulerer!!

1.e3 e6 2. d4 d5 3. Sc3 Lb4 4. e5 Se7 5. Ld3 ¢5 6. a3 Lxc3+ 7. bxc3 Sbeb 8. Dgd. Varsel om minst stiv
kuling. 8. ... Dc7 9. Sf3 cxd4 10. cxd4 Sxe5!?

(&)

F

w

[5¢]

Ut av boka og inn i jungelen! 11. Sxe5 og f . jeg som hadde hygget meg med min motstanders dobbelte
tarnoffer, men da blir jeg vel matt!? (11...Dc3+ 12. Ld2 Dxal+ 13, Ke2 Dxh1 14. Dxg7 Tf8 15. Lb5+
Sc6 16. Lb4, og han Fritz 4 inne i datamaskinen forteller at det er matt i 7!). ... Sg6 12. Lb5+ Ke7 13.
Sxgb+ hxg6 14. 0-0?? Tarnoffer? Neida. .... 14, Dxh2# 0-1

- En hoyverdig sliteseier! Det neste partiet er (- om mulig) av enda bedre kvalitet:

Pil Brantzeg, Stjernen (1216)

Rolf Breivik, Porsgrunn (1358)

Nordstrand Master Grand Prix 1996, runde 2 '

1. d4 Sf6 2. ¢4 e6 3. Sf3 d5 4. Lg5 Le7 5. Sc3 Scb6 6. €3 b6 7. cxdS Sxd5 8. SxdS Dxds (8..... Lxg5
9. Sx¢7) 9. Lxe7 Sxe7 10, a3 (for & forhindre Da5+) 10. .... 0-0 11. Dc2 ¢6 12. Lc4 (Hvit far rokkert
med tempogevinst) 12. ... Dd6 13. 0-0 Lb7 (?) (Svekker forsvaret av e6) 14. Sg5 Sg6? 15. h4! De7

16. f4 h6 (som bestilt!) 17. h5 hxg$ 18. hxg6 g4 19. g3 Df6 (?) (Hva ellers?) 20. {5 Dg5 21. Tf4 Lc8 22.
Dh2 fxg6 23. fxe6 oppgitt.

Pal Brantzeg
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Hvis det ikke st&r noe annet, er det en forutsetning at det er en "ordinar" stilling, dvs. at ingen av
partene har en spesielt ufordelaktig plassering av noen brikker.

Konge og dronning, konge og tiarn, konge og to lepere og konge, leper og springer vinner mot
konge. Konge og to springere derimot, kan ikke framtvinge matt mot konge alene.

Konge og en lett offiser kan ikke vinne mot konge. Konge, lett offiser og bonde vinner vanligvis lett,
men det fins unntak med randbonden, hvorav det viktigste er feil laper: loperen behersker ikke
randbondens forvandlingsfelt, og motpartens kongekan okkupere hjgrnet foran bonden.

Stillinger med konge og bonde mot konge kan ikke oppsummeres i fa ord, fordi a) kongens stilling, og
b) hvor langt fram bendene har kommet, har sterre betydning enn antall brikker pa hver side.
Dronning mot bonde er vanligvis vinst, men leper- og tarnbonde pa feltet foran forvandlingsfeltet (7.
respektive 2. raden) hevervis hvis a) motpartens konge ikke er for nzre, og b) dronningen ikke kan
komme foran bonden. Arsaken er at den svakere part kan spille pd patt med kongen i hjsrnet.
Tarn mot bonde er vanligvis vinst, men den svakere part kan klare remis hvis hans egen konge er nzre
bonden mens motpartens er andre steder.

Leper mot bonde og springer mot bonde er vanligvis remis. men en randbonde pa 7. (2.} raden vinner
mot en springer dersom bondens konge er tilstrekkelig nare og motpartens konge ikke er for naer, fordi
springeren kan fanges i hjernet.

Selv om to springere ikke kan framtvinge matt mot konge, kan to springere noen ganger matte mot
konge og bonde, dersom bonden tkke har kommet for langt fram. Grunnen til dette er at kongen alene
vil bli patt, mens bonden opphever pattmuligheten.

Dronning mot tirn er gevinst. Dronning mot tarn og bonde kan ikke oppsummeres pa noen enkel
mite: Forsvaret er basert pd & bygge en festning, men 1 flere stillinger kan motparten bryte opp
festningen via dominasjon og trekktvang. :

Dronning mot leit offiser er gevinst. Dronning mot to springere er normalt remis, men mange
stilhinger langs brettranden kan vinnes. Derimot er dronning mot to lapere og dronning mot laper og
springer gevinst hvis tkke den svakere part kan holde motpartens konge uie via en barriere eller
festning.

Dronning mot to tarn er remis. pd samme vis som dronning mot tirn og lett offiser, forutsatt at den
svakere part i sistnevnte tilfelle har hatt tid til & bvgge en festning,

To dronninger mot en er gevinst. Det er ogsa tarn og dronning mot dronmning, men dronning og
lett offiser mot dronning er bare remis hvis det ikke er bander pa brettet, fordi den sterkere part ikke
kan tiilate damebvite Remisen oppstar via evig sjakk, da motpartens konge ikke kan finne
giemmesteder Dette kan ogsa skje i noen stillinger med D+T mot D og 2 D mot D, hvis den sterkeres
brikker str dérlig

Dronning og bonde mot dronning har blitt analysert til siste slutt via computer, men i skrivende stund
(1996) har det enna ikke lykkes & sammenfatie dette 1 et sett av forstdelige regler. Resultatet er vanligvis
remis dersom den svakere part kan f kongen sin foran bonden. Hvis ikke, er det vanligvis vunnet, men
vinstmetodene er kompliserte og opptil 70(!) trekk kan kreves for at bonden kan flyttes fram ett(!) felt.
Tarn mot springer ¢r vanligvis remis, men angripende part vinner hvis han a) kan trenge begge
motpartens brikker opp i et hjorne, eller by hvis han kan klare & skille motpartens brikker siik at de ikke
kommer i koniakt med hverandre igjen.

Vanligvis er ogsé tirn mot laper remis. Den sterkere part kan vinne hvis han klarer & stenge motpartens
konge inne langs raden, men det er farre vinstsjanser enn mot springer. Den svakere part kan vanligvis
sette opp en festning ved 4 flytte sin konge mot et hjerne av motsatt farge av laperen.

To lette offiserer mot tarn er remis. To springere og leper mot tarn er ogsa akseptert som remis,
fordi det ikke gir an  forhindre at timet str laperen, men to lepere og springer mot tarn er vinst. To
tarn mot to lette offiserer er gevinst. TArn og en lett offiser mot to lette offiserer cr vanligvis remis,
men varianten tirn og laper mot to springere hersker det uemghet om. Computerdata (1991) synes

L ——_——
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& peke mot at det er vinst, men datamengden er ennd ikke systematisert.

Tarn og bonde mot lett offiser er vanligvis vinst, men den svakere part kan klare & framtvinge remis
ved 4 binde opp motpartens brikker i forsvaret av bonden To'Tepéré og bonde mot tirn, og leper.
springer og bonde mot tirn er begge vinst, men to springere og bonde mot tirn er remis fordi times
kan sl3 bonden ; :

To tarn mot ett er gevinst, men tarn og lett offiser mot tarn er remis uten bender pa brettet.

Tarn og bonde mot tirn har blitt giennomanalysert med computer (J. Nunn' Secrets of rook endings )
Her har alle brikkenes individuelie plassering betydning, og ingen enkle regler ut over at bade den
sterkere og den svakere side skal forseke 4 fa kongen foran bonden og tarnet bak bonden, kun settes
Opp. ' '

Uten bender er to lette offiserer mot en vanligvis remis, men comptteranalyse har vist at to lopere mot
springer er vinst. “Hi

Sluttspill med lett offiser og bonde mot lett offiser er vanligvis remis. Forsvarer har to strategier: enten
a fa kongen foran bonden eller & ofre offiseren for bonden. Denrsterkere part kan sjelden forlindre begge
deler.

Mere kompliserte stillinger kan vanligvis bedemmes ved a trekke fra like brikker pd begge sider.
Séledes er tre lette offiserer mot en vinst, mens tre mot to bare er remis (bortsett fra 2 L+8 mot 2 S).
I praksis vil dog den svakere side fa vansker med & tvinge fram et onsket avbytte og det fins en gruppe
brikkekonstellasjoner som er unntak fra ovennevnte regel: Tre(!) springere mot en, laper og to
springere mot leper. tirn og to springere mot tarn, og dronning og to springere mot dronning.
Alle disse stillingene kan vinnes, fordi det enskede avbyttet ikke kan framtvinges.

Til slutt: Konge, lett offiser og bonde mot konge og bonde er vinst.

Dette er en noe omarbeidet (noe er lagt til, noe er trukket frd) oversettelse av tillegget: boka "Endgame
Magic" av Beasky L. Whitworth "
Vet man dette, er det en viss sjanse for at man i det minste vet hva man kan forvente 1 stillingen.
Metodene for a giennomfere gevinsten eller berge remisen er selvsagt mye mer krevende 4 sette seg inn
i, og omfatter mange beker med diagrammer og variantforklariniger ‘En shik oversikt ma ogsa fare med
harelabb over de viktigste sluttspilitypene, bonde- og tamsluttspill,’ samt at den ingenting sier om
stuttspill med materiell likhet hvor den ene part har stillingsfordel (det var jo en forutsetning i forordet).
Med disse forbeholdene héaper jeg oversikten kan vare til nytte

Morten Lilleoren
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Mange undrer seg, hva er dette spill

hvor man pa brettet, driver en krig sa vill

med brikker som konge, dronning og bender pa si
med angrep, forsvar og lur krigsstrategi

Her gjelder det 4 vinne, ikke vise noen nide

man ma holde hodet kaldt, ikke la panikken rdde
men motpartens brikker, ja de rent stormer frem
u.ff hva skjer der, en springer kommer 1 klem

Dette virker ikke bra, men stillingen roer seg litt
men motparten lar sin dronning herje fritt

kaos og rot i mine tropper hun meg bringer

dog se der, fikk jeg to bender for den tapte springer
Du store allpakka, motparten setter sitt tarn i slag
dette mé veare en felle, jeg lar meg ikke lure i dag
jeg gjor et stille trekk, flytter en bonde til g-6

og se sa, min motstander ble noe kompleks

Dette var lovende, jeg prover "skal vi ta remis”
motparten ser pd meg, din stilling har lite & gi
sé spillet gikk videre, og jeg var naget av tvil
hva skal jeg gjere nd, motpartens ansikt er i smil
Det ma vere noe lurt, han sitter og tenker pa
ja, se der, igjen en felle som jeg ma parere na
sd, som lyn fra himmel, ser jeg noen lure trekk
det gar jo an, av og til & veere litt frekk

Dette brakte min motspillers stilling i ulage

han tenkte lenge, det er mottrekk han ma oppdage
det gjorde han, og stillingen ble mer og mer lik
samme hva han gjorde, kunne jeg gjere slik og slik
han analyserte lenge, sa rakte han fram sin neve
Jeg tar imot remis, med det kan vi begge leve

vel jeg matte sta ved mitt tilbud, dessverre

for jeg angrer litt, hans stilling var blitt verre

Senere kommer evalueringens tid, kunne jeg ha vunnet
ved & spille videre, hadde jeg bedre trekk funnet
dette er enhver sjakkspillers store problem
pa dette mine tanker spinner, min hjerne er ekstrem
tenker pa de gode trekk en kunne ha gjort
men det lgnner seg alltid & glemme slikt litt fort
For neste parti venter med blanke ark
hvor en kan gi sin motspiller et sjakklig "spark”
Bjorn @Qverland
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5 Serper-Balashov 6 Panno-Rossetto
Beskidy, 1991 Argentina, 1989
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Nr. 1
1. Dxh6 + Kxh6 2. Th2+ Lh5 3. Txh5+ Kg6 4. Tg5+Kh 5. Th3#

Nr.2
1. Txf6! Sxfo (Dxf6, Lxd7 med offiser over) 2. Dxg5+ Kh8 (Kf7 gjer bare vondt verre, se sluttpoeng)

3. Txd6! (Svart er paralysert og kan ikke gjere noe for & hindre materiell gevinst ved bondepagangen
es).

Nr.3
1. Txh7+ (Dxd7?? taper etter Dd2+ Lg2, Lgl+) Kxh7 2. Dc8+ Kg7 3. Dg8+ KhS 4. g5+ fxg5 5.
Dxg5# :

Nr. 4

1. gxh5 gxh4 2. h6! ShS 3. Sg4! Tg8 4. TfS Sf4 5. Lxf4 exf4 6. €5 og hvit vinner materiell.
Eller: 4.- Tg5 5. Sxf6+ Sxf6 6. TxgS med vinnende angrep.

NS : :
1. Le6!! Dxe6 (eller Db7, Lxf7, Sxf7, Le7! Tc8, Sf6 med overlegen stilling) 2. Sxd6 Dd7 3. Sxf7+
Dxf7 4. Te7 (poenget). Det folger Txc7 med to merbender og overlegen stilling).

Nr. 6
1. Sf5! exf5 (ellers blir det matt etter Dxh6 og Dg7) 2. Txf6 Pa 2. DeS5 folger 3. Dxh6+ Kg8 4. Dg5+
Kh7 og Thé# Pa 2. Tfc8 folger Dxf7+ Kh8 og Tho#.
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[gjen har en av Stjernens store kjemper ghtt bort. Jarl ble medlem i Stjernen i starten av tredvearene, og
giorde seg tidlig bemerket pi sjakkbrettet. P4 sitt beste var han en sjakklig trussel for hvem som helst.
Men Jarl hadde ogsi en annen interesse. Han drev med bryting. Ogsa her viste han sin dyktighet, ja,
kanskje mer enn pé sjakkbrettet. Han oppnddde & bli Norgesmester flere ganger
Jarl var ogsd med i "dugnadsgjengen” i Stjernen, og mang en time har han jobbet jevnt og trutt for
Stjernen. Og hvem husker ikke Jarl pd Stjernens fester. Han deklamerte fra Wildenvey, og avsluttet med
staende salto.
Det er nesten ufattelig at han som var s sterk bdde i sjel og kropp er borte. Han er sterkt savnet i
Sjekklubben Stjernen.

jv‘ef/uwf" ufilf minne, _ym/

Bjorn Overland
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HVIT TREKKER OG VINNER I ALLE OPPGAVENE

Varavin-Babi. Deep thought-Mephisto.

Wirthenson-lin Ta.
Sjonin-Sharkov 1987.

14.




. [
: &
9 p—
2 o}
o
s A d m
S o .
i AR AR S
NN 5.1 e
W/W.MM, 8 S m
. e L 3 T

15.

Tal-Miller.
Djurhus-Adams 1988







